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I. Los videojuegos como objeto de estudio: [Añadir subtítulo personalizado]
[Buscar dos artículos científicos cuyo objeto de estudio sean los videojuegos. Uno de ellos debe tratar necesariamente sobre el desarrollo de un videojuego serio de temática vinculada a la sostenibilidad. 
De cada artículo, se deberá incluir:
· Título del artículo
· Url del artículo
· Resumen del artículo
· Nombre de la revista
· Url de la revista
· Temas centrales de la revista

Se deberá incluir en el trabajo una imagen de la primera página de cada artículo correctamente referenciada.]
[bookmark: _Toc176597407]II. Interactividad y videojuegos: [Añadir subtítulo personalizado]
[Breve análisis comparado de un videojuego y otro contenido interactivo (no videojuego) que aborde la temática de la sostenibilidad. Describir y comparar el nivel de interactividad y participación del usuario en los contenidos seleccionados. Se deberá incluir en el trabajo al menos una imagen/captura de cada contenido analizado correctamente referenciada.]
[bookmark: _Toc176597408]III. La IA aplicada al desarrollo de videojuegos: [Añadir subtítulo personalizado]
[Sigue las indicaciones para completar el apartado:
1. Elige un personaje del juego que vais a desarrollar para la asignatura. Describe brevemente al personaje.
2. Elige una de las aplicaciones propuestas en el tema 4 (también puedes utilizar otra siempre que indiques cuál)
3. Diseñar el prompt, es decir, la instrucción o texto con el que vas a interactuar con el sistema de IA. La IA generará la imagen acorde a lo que hayas introducido, asegúrate de incluir todo lo que quieres y de la manera que quieres.
4. Para completar este apartado debes incluir un comentario con los siguientes aspectos:
· La descripción inicial del personaje
· Aplicación utilizada (nombre, url de la aplicación)
· Prompt o texto que has utilizado para generar la imagen
· Imagen generada
· Breve comentario sobre el proceso. Señala cómo has confeccionado el prompt y si la imagen responde a tus expectativas, finalidad del videojuego...]
[bookmark: _Toc176597409]IV. Videojuegos y sostenibilidad: [Añadir subtítulo personalizado]
[Selecciona dos videojuegos uno de ellos de la web Games For Change (* escoger únicamente entre aquellos que estén disponibles para juego online gratuito), la temática de uno de los videojuegos debe estar relacionada con la sostenibilidad. Describe y compara ambos juegos atendiendo a los siguientes aspectos:
· Datos básicos del juego (Nombre, desarrollador, año, plataforma, género...)
· Temática
· Historia del juego
· Gameplay 
· Jugadores a los que va dirigido
· Género o géneros a los que pertenece
· Finalidad
· Descripción del mundo de ficción (temporalidad, espacio y existentes del juego)
· Describir el relato jugable y/o relato no jugable (si existen, su finalidad).
· Conclusiones del apartado]
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